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OGGETTO: XII edizione “Olimpiadi della cultura e del talento” 

 

 

Si comunica che anche quest’anno il Liceo parteciperà alle “Olimpiadi della cultura e del talento”, 

competizione multidisciplinare a squadre.  

La competizione si articola in tre fasi: 

1.     prove eliminatorie di Istituto “Giochi di Galileo: si svolgeranno in forma digitale il giorno 8 

marzo 2021 alle ore 10.00; 

2.     semifinali territoriali: ogni squadra svolgerà le semifinali territoriali in forma digitale a 

distanza in un solo giorno compreso tra il 7 e il 14 aprile 2021. 

3.     finali internazionali: le finali, la cerimonia inaugurale e la premiazione avranno luogo dal 13 

al 16 maggio 2021 a Tolfa (RM). Qualora la situazione epidemiologica e le conseguenti restrizioni 

governative non lo permettano anche le finali internazionali si svolgeranno a distanza in forma 

digitale. 

I Giochi di Galileo sono una gara d’Istituto utile a selezionare le squadre semifinaliste, si 

svolgeranno contemporaneamente per tutti gli istituti iscritti, attraverso un form online fornito 

dall’Organizzazione del concorso. Il giorno delle prove l’Organizzazione invierà una mail al 

docente referente con il link di accesso alla prova; questi lo inoltrerà ai capitani delle squadre 

all’orario stabilito dall’istituto per lo svolgimento della prova. La prova sarà di squadra: tutti i sei 

componenti, svolgeranno insieme un unico test. Ogni squadra dovrà far accesso da un unico 

dispositivo registrandosi con la mail del capitano (indicata in fase di iscrizione).  

Il test consiste nel risolvere quiz di: cultura generale, attualità, logica, informatica, cultura musicale 

e cultura sportiva. il tempo massimo a disposizione per lo svolgimento è di 40 minuti. Al termine 

dei 40 minuti il tentativo non si chiuderà automaticamente ma una prova consegnata oltre tale limite 

temporale sarà considerata nulla. 
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Ogni istituto qualificherà in semifinale solo una squadra, in caso di pari-merito si qualificherà la 

squadra che, nelle domande di difficoltà più elevata (indicate chiaramente nel form di svolgimento 

del quiz), avrà ottenuto un punteggio maggiore. 

 

Il nostro Liceo parteciperà ai GIOCHI GALILEO con 13 squadre: 

 

BRAINSTORMING - V BES 

CCR - IV BL 

FIGHTING - IV BL 

GOLDEN GIRLS - IV BSU 

JUST DO IT - V BSU 

LE FIGLIE DI ATHENA - IV CL 

LE GINESTRE -V DL 

LE NINFE DI MINERVA - IV DSU 

PI GRECO - IV BSU 

SHOGANAI - V CSU 

STARS - IV ASU 

TEAMBARAZZO - V CL 

THE VITAMINS - IV AL 

La competizione si terrà esclusivamente in DAD, tramite l’applicazione Meet all’interno di 

Classroom. Alle ore 9.50 gli alunni entreranno all’interno della stanza virtuale creata per la propria 

squadra. 

Il caposquadra, alla stessa ora, si collegherà ad una stanza virtuale “Olimpiadi della cultura e del 

talento” appositamente creata, della quale riceverà il link dalla Docente Referente.  

La partecipazione di tutti gli altri studenti avverrà secondo la procedura di seguito illustrata. 

 Il caposquadra, dopo aver effettuato il collegamento alla stanza “Olimpiadi della cultura e del 

talento”, cliccherà su “Presenta ora” e selezionerà “Presenta una scheda”. Sceglierà, nella finestra 

che si aprirà, la scheda nella quale c’è il collegamento con la stanza “Olimpiadi della cultura e del 

talento” (la potrà riconoscere dal codice Meet) e potrà poi condividerla con la squadra cliccando, su 

“Condividi” (funzione che si attiverà dopo la scelta della scheda. (Si raccomanda di controllare che 

l’audio della presentazione sia attivo).  

I docenti coordinatori di classe, il giorno della gara, annoteranno sul Registro elettronico i 

nominativi dei partecipanti. Per qualsiasi chiarimento sull’iniziativa rivolgersi alla Referente 

Prof.ssa Nadia Aloi. 

 

Reggio Calabria,03.03.2021 

 

 

 

           Il Dirigente Scolastico 

Dott. Francesco Praticò 
Firma autografa omessa ai sensi 

dell’art. 3 del D. Lgs. n. 39/199 
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